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Crtanje i graficki prikazi
plot (x,V)

Naredba p1lot automatski odreduje granice osi, oznacuje pojedine tocke i povezuje ih
ravnom linijom. Razli¢ite opcije naredbe plot omogucavaju crtanje vise funkcija ili
niza podataka na istom grafu, uporabu razlicitih tipova i boja krivulja, moguénost
oznacavanja samo tocaka bez linija. Osi se mogu imenovati, staviti naslov iznad slike,
stavljati crtice na osi itd.

npr.
plot (x,vy,x,z) -crtanje dviju funkcija y i z u ovisnosti od x na istom grafu
plot(x,vy,x,y, '+'") -crtafunkciju y dva puta jednom linije, a drugi puta “+”

grid - crtanje mreze isprekidanih linija unutar grafa
xlabel ('tekst ispod osi x')

ylabel ('tekst ispod osi y')
title('naslov iznad grafa')

Crtanje grafova

Funkcija plot ima razli¢ite oblike, §to ovise o ulaznom argumentu. Ako je y vektor
plot (y) daje linearni graf y u ovisnosti o indeksu elementa y , Ako se postave
dva vektora kao argumenti, plot (x,y) crtagraf y vs. x.

Da bi nacrtali funkciju sinus na segmentu od 0 do 2. Napisat ¢emo:
t = 0:pi/100:2*pi;

y = sin(t);
plot (t,y)

Izrazi koji omogucuju crtanje tri funkcije od t, pri ¢emu je svaka krivulja drugacije
boje:

y2 = sin(t-.25);

y3 = sin(t-.5);

plot(t,vy,t,y2,t,y3)

.....
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plot(x,y, 'color style marker")
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color style marker je 1-, 2- ili 3-znakovni karakter (odvojen s jednostrukim
navodnicima) koji se sastoji od boje, stila linije i vrste markera:

* COIOI’: 'C', vmv’ vyv’ vrv’ vgv’ 'b', 'W',and Tk,
(cyan, magenta, yellow, red, green, blue, white, and black)

* Linestyle = '-" puna linija, '- -" isprekidana, ' : ' toCkasta, '-. ' tocka-
crta, i 'none' bez crtanja linije

* Uobicajeni markerisu '+', 'o', "* ', i "'x"'.
Npr., naredba
plot(x,y, 'y:+")

crta zutu tockastu liniju i svaku to¢ku oznacava krizicem, ako je definirani marker a
nije linija MATLAB crta samo markere.

Graficki prozor

Funkcija plot automatski otvara novi prozor s grafickim
prikazom ako ve¢ ne postoji otvoreni prozori na ekranu.
Da bi otvorili novi prozor za graficki prikaz i da bi postao tekuc¢im:

figure

Da bi ucinili postojeci prozor s grafickim prikazom tekucim:

figure (n)

pri ¢emu je n broj slika na traci s naslovom.

Dodavanje crteZa na postojeci graficki prikaz



MATLAB, pripremili N.Bolf i Z. Ujevi¢ Andriji¢, UniZg FKIT ZMAVP LAM 3

Naredba hold daje moguénost dodavanja crteze na postojeci graficki prikaz:
hold on

MATLAB ne uklanja postojeci graficki prikaz, nego dodaje nove podatake na aktivni.
Npr. slijedeéi niz naredbi prvo stvara konturni prikaz peaks funkcije, a zatim dodaje
pseudoobojan prikaz iste funkcije:

[x,y,z] = peaks;
contour (x,vy,z,20,'k")
hold on

pcolor (x,vy, z)
shading interp

Naredba hold on omogucuje da se pcolor prikaz kombinira s contour
prikazom na jednoj slici.

Crtanje 3D grafova

U sljede¢em primjeru funkcija peaks ¢e biti prikazana najées¢im naredbama za
trodimenzionalno crtanje MATLABuU.

[x,y,2] = peaks;
plot3(x,y,z)

Naredba plot3 u sustini radi isto §to i plot funkcija — spaja setove koordinata
linijama, ali u ovome slucaju koordinate u tri smijera x, y i z. Kao i kod plot funkcije
bitno je da su sve tri varijable vektori iste duZzine.

scatter3(x,vy,z)

Analogno dvodimenzionalnoj inacici, scatter3 crta tocke na specificiranim
lokacijama zadanih vektorima x, y i z.

mesh (x, vy, z)

Naredba mesh stvara mrezu izmedu toCaka tako linijjama stvarajuéi povrSine -
cetverokute koji svojim oblikom nagovjeStavaju trodimenzionalni smijer kretanja
funkcije.

surf (x,y, z)

Naredba surf nadogradnja je na prikazanu naredbu mesh, gdje su povrSine
obojane te intuitivno prikazuju vrijednosti vece i manje od nule.

Moguce je takoder dodati drugaciju skalu boja naredbom colormap, te odnos
brojcane vrijednosti s bojama naredbom colorbar. Radi lakSeg prikaza mogu se i
maknuti linije naredbom shading interp:

[x,y,2] = peaks;
surf (x,y, z)
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colormap hsv
colorbar
shading interp
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Neke od opcija colorbar naredbe: jet, winter, summer, hsv, turbo,
lines, colorcube.

Za 3D crteze takoder vrijede navedena pravila dodavanja crteza na postojeéi graf.

[x,y,2] = peaks;
surf (x,vy, z)
colormap Jjet
shading interp
hold on
plot3(x,vy,z, 'k')

Subplot

Funkcija subplot omogucuje prikaz viSe grafova u istom prozora ili tiskanje takvih
grafova na jednom papiru:

subplot (m,n, p)

prelama sliku u m X n matricu manjih grafova, a p se navodi kao aktivni graf. Grafovi
se broje duz prvog reda u prozoru, zatim drugi red itd. Slijede¢i primjer pokazuje
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kako bi nacrtali podatke na Cetiri grafa unutar prozora:

t = 0:pi/10:2*pi;

[X,Y,Z2] = cylinder (4*cos(t));
subplot(2,2,1)

mesh (X)

subplot(2,2,2); mesh (Y)
subplot(2,2,3); mesh(Z)
subplot(2,2,4); mesh(X,Y,Z2)

Jo§ neke moguénosti:

subplot (1,1,1)

briSe sve osi 1 vrac¢a na pocetni postav sa jednim oknom
pause

privremeno prekida izvodenje programa (pritiskom na bilo koju tipku izvodenje se
nastavlja, dok

pause (n)

zaustavlja prikaz na n sekundi pa potom nastavlja.

Kontrola osi

Funkcija axis ima brojne opcije za podesavanje skaliranja, orijentacije i aspektni
odnos crteza.

MATLAB obi¢no trazi maksimume i minimume danih podataka i prema tome bira
odgovarajuce podrucje na osima. Funkcijom axi s sami ugadamo granice osi:

axis([xmin xmax ymin ymax])
axis isto tako prihvaca kljucne rijeci za kontrolu osi, npr.
axis square

postavlja iste duljine za Citave X iYy-0Si, a
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axis equal
postavlja iste duljine crticai na x-i y- osi .
Izraz grid off iskljucuje grid lines, dok ih

grid on ponovno ukljucuje.
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